-REGULAMENT ROCKET RR-

> REGULAMENT SERVER:

m RolePlay: Reprezinta simularea vietii reale prin intermediul caracterului din
FiveM.

m |C (In Character): Momentul cand intri in caracter si toate actiunile, deciziile,
conversatiile etc sunt facute/discutate pe chat-ul din joc.

m OOC (Out Of Character): Momentul cand iti iesi din caracter si toate actiunile,

deciziile, conversatiile etc sunt facute/discutate pe chat-ul global din joc sau/si in
viata reala (Pe Discord).

OOC-UL este permis doar:m La evenimente.

m La tickete.
IESTE INTERZISA DESCHDIEREA OOC-ULUI IN TIMPUL UNUI RP!

m |C (In Character): Momentul cand simulezi viata reala prin intermediul
caracterului tau in joc, de la actiuni si decizii pana la conversatii si sentimente.

1. Meta Gaming:
Reprezinta utilizarea/folosirea informatiilor pe care le aflati OOC in scopuri IC
pentru a obtine avantaje in actiuni RP.

Exemple: Folosirea tastei "N" pentru a vedea ID-ul persoanei/lor prin perete

m esti urmarit de politie,si iti chemi un prieten pentru a scapa
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2. PG (Power Gaming):
Reprezinta RolePlay-ul SUPRANATURAL sau NU dai SANSE EGALE
ambelor parti intr-un RolePlay.

Exemplu: » Nesimularea accidentelor rutiere.

m Condusul cu mai mult de doua roti sparte cu viteza.

3. RDM (Random Deathmatch):
Reprezinta momentul in care un jucator trage / ataca lume la intamplare pe
strada fara a participa la o actiune Roleplay.

Exemplu:m»mergi la sectie si incepi sa impusti pe toata lumea care iti apare-n
fata
m esti la 0 petrecere si cineva dintr-o data vine si baga cutitu-n tine

4. VDM (Vehicle Deathmatch):
Reprezinta momentul in care un jucator calca persoane pe strada fara ca acesta
sa participe la un Roleplay.

Exemplu:m intreti un RP cu un politist si X vine si da cu masina peste Vvoi

5. DM(Deathmatch):
Reprezinta lupta dintre 2 sau mai multi jucatori, fara un motiv RolePlay.

Exemple:m |lovesti un jucator aiurea cu pumnii fara sa rolezi

6. Non Fear Roleplay:
Reprezinta momentul in care un jucator nu simuleaza frica intr-un Roleplay.
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Exemple:» mafiotul X te jefuieste iar tu in loc sa intretii un RP
corespunzator(implicarea fricii), fugi de acolo pentru a nu ti pierde bani

/. Revenge Kill:
Reprezinta momentul in care esti ucis sau jefuit intr-un Roleplay , iar tu dupa acel
RolePlay te-ai intors la persoana cu care ai avut Roleplay s-0 ucizi sau jefuiesti,
in mai PUTIN de 30 de minute.

Exemple: |-ai omorat pe X intr-o situatie RP in spatele unui bloc iar acesta cand
s-a respawnat la spital a venit inapoi intre blocuri pentru a te omori.

8. Mixing:
Transmiterea actiunilor/informatiilor IC in chat-ul global al serverului.

Exemple:» Cand te folosesti de chat pentru a VINDE sau CUMPARA
anumite obiecte.(masini,arme,case)

9. Ninja Jack:
Atunci cand furi o masina de pe strada fara a intretine un RolePlay sau fara a
detine cheile acesteia.

10. Car Ram:
Reprezinta momentul in care 2 sau mai multi jucatori se ciocnesc cu masinile
incontinuu fara ca acestia sa aiba un motiv sau fara a intretine un Roleplay.
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11. Olympic Swim (Inotat la infinit):
Reprezinta momentul in care tu esti fugarit de un membru al unei factiuni, iar tu
te arunci in apa, inotand la infinit.

Exemplu:» Esti urmarit de o femeie(care vrea sa te jefuiasca),iar tu te arunci
in Tntr-un lac/ocean si inoti fara simulezi oboseala.

12. Injurii OOC:
Reprezinta momentul in care incepi sa injuri pe cineva in afara RolePlay-
ului.(la un ticket sau eveniment)

13. Roleplay Scarbos:
Reprezinta RolePlay-ul cu tente sexuale / RolePlay-ul in care se taie
membre/organe .

14. Provoking:
Reprezinta momentul in care provoci un jucator la un RolePlay nedorit(la care nu
vrea sa ia parte).

Exemplu:mte duci la jucatorul X de la targul auto si incepi sa il injuri NON RP.

mte duci in fata politistilor/sectiei de politie si faci drifturi/burnout-uri.

15. Condus Non Roleplay / Haotic Driving:
Reprezinta momentul in care conduci cu masina cu o viteza foarte mare prin
oras, izbindu-se de cladiri/semne de circulatie/semafoare.

16. Injurii / Nerespectare Staff:
Reprezinta momentul in care jignesti/injuri un membru staff in timpul unui ticket
SAU pui la indoiala capacitatile unui membru staff in timpul unui ticket.

17. Reclama in privat:
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Nu aveti voie sa promovati alt server de Discord, de FiveM.(acest lucru poate
duce la ban PERMANENT pe Discord).

18. Bunny Hop:
Reprezinta saritul excesiv cu/fara catuse pentru a scapa de un anumit RolePlay.

19. Car Surf:
Reprezinta momentul in care stationezi pe o masina intr-un Roleplay iar acea
masina este in miscare.

20. Contra-Rob:
Reprezinta intreruperea unui jaf in desfasurare la o0 anumita banca/magazin!

Exemplu:» Ca si civil/membru al unei alte factiuni(decat Politia/ Jandarmeria)
mergi Si omori jefuitorii bancii/magazinului.

21. Chicken Run:
Reprezinta momentul in care un jucator fuge dintr-o parte in alta astfel incat sa
evite atacarea lui sau prinderea lui de catre politie.

22. Joburi Legale:
m Este interzisa rapireal/jefuirea/omorarea jucatorilor care sunt in timpul unui job
legal / care se afla la locatia job-ului.
m Comportamentul toxic fata de colegii vostri care fac job-uri legale.

23. llegalitati:
m Este interzisa vanzarea armelor/rapitul/jefuitul in locuri publice.

m Abordarea jucatorilor pe strada pentru a face mai multi bani, este interzisa!
m Puteti jefui 0 persoana de maxim 100.000$

m Puteti jefui/rapid aceeasi persoana din nou dupal ora.
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m Puteti jefui/rapid doar in zonele retrase

m Pentru a jefui/rdi pe cineva trebuie sa purtati o masca pe fatal!
24. Trading IRL(afaceri in viata reala):
m Nu aveti voie sa va vindeti masinile pe bani reali!

m Nu aveti voie sa va vindeti banii din joc pe bani in viata reala!

25. Reguli legate de politisti:
m Fuga de politie este strict interzisa!

m Daca sunteti trasi pe dreapta de catre un politist, nu aveti voie sa chemati pe
nimeni sa va ajute.
m Nu aveti voie sa va dati jos din masina cu arma, si sa amenintati politistul!

m Politistii/Jandarmii nu au voie sa practice activitdi ilegale cand sunt OFF-DUTY!

26. Cuscuta:
m Sunteti obligati sa va dati pe deafen / deconectati de la cascuta odata ce

aceasta a fost luata in Roleplay.
27. lesirea din Factiune:

m sub 7 zile de cand ai intrat in factiune => ai transfer 7 zile
m sub 14 zile de cand ai intrat in factiune => ai transfer 5 zile
m sub 21 zile de cand ai intrat in factiune => ai transfer 3 zile

m peste 28 zile => nu se da transfer

28. Regulament Taxe Mafii:
m Intervalul orar in care se poate cere taxa este: 18:00 — 06:00(IRL)

m Taxa se poate cere doar de catre un membru al mafiei careia ii apartine
teritoriu respectiv
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29. Regulment Jaf:
m Civilii nu voie sa dea jaf la banca, doar la magazine.

m Intr-o banca normala( Flecca Centrala, Burton, Alta, Vinewood, Highway,
Dessert)- min. 2 pers, max. 4pers
- |In banca Blaine County(Paleto) — min. 4 pers, max 8 pers

m |In banca Pacific Standard -min. 6 pers, max. 12 pers(inclusive lunetist)

m Se poate cere maxim pe ostatic 200.000$

30. Alte Rguli
m Acuzatiile asupra unui membru staff trebuie sa fie fondate, avand o dovada
clara(video sau screenshot).
m Pretinderea ca detineti functii, ca aveti relatii cu membrii staff-ului sau
amenintari cu interventia membrilor staff sunt interzise.
m Nickname-ul de pe Discord trebuie sa contina ID-ul tau din joc.

m Dovezile(filmaile/pozele) sunt valide pentru o reclamatie 3 zile (72h).
Reclamatiile care au dovezi mai vechi de 3 zile, nu se maiiau in considerare.

m Interpretarea regulamentului pentru a aduce avantaje in timpul unui ticket sau
Out of Character este STRICT interzisa

m Pe suport NU au voie sa participle persoanele care nu participat la roleplay.
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